Regulamin konkursu na okladke ksiazki
uszlachetniong w technologii 3D Touch

§1 Organizator

Organizatorem konkursu (zwanego dalej Konkursem) jest Totem.com.pl Sp. z 0.0. Sp.k.
z siedzibg w Inowroctawiu (88-100) przy ul. Jacewskiej 89, wpisany do rejestru
przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, Xl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego z numerem KRS 0000496427, NIP
5561007611, zwany dalej Organizatorem.

§2 Wspétorganizator

Wspotorganizatorem Konkursu jest Konica Minolta Business Solutions Polska Sp. z o.0.
z siedzibg w Warszawie (02-273) przy ul. Muszkieteréw 15, wpisana do rejestru
przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy w Warszawie, XIIl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego z numerem KRS 108685, NIP 5260204908,
zwana dalej Wspodtorganizatorem.

§3 Patron medialny

Patronem medialnym Konkursu jest Inicjat Andrzej Palacz, wtasciciel magazynu
“Wydawca” oraz portalu wydawca.com.pl z siedzibg w Warszawie (03-130) przy ul.
A. Kaminskiego 20a/39, NIP 5241181309, zwany dalej Patronem.

§4 Uczestnicy

1. Konkurs ma charakter otwarty i jest skierowany zaréwno do osob prawnych, jednostek
organizacyjnych nieposiadajgcych osobowosci prawnej, jak i do 0oséb fizycznych,

w szczegolnosci studentdéw kierunkéw artystycznych, grafikéw, grafikdw komputerowych,
0s6b zajmujacych sie DTP, pasjonatow grafiki, a takze do wydawnictw.

2. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda osoba, spetniajgca powyzszy warunek, ktora
posiada petng zdolno$¢ do czynnoséci prawnych oraz spetnia kryteria okreslone w niniejszym
Regulaminie.

3. W Konkursie nie moga bra¢ udziatu pracownicy Organizatora, Wspoétorganizatora

i Patrona oraz cztonkowie ich rodzin.

§5 Czas trwania konkursu

1. Konkurs zostanie ogtoszony z dniem opublikowania Regulaminu na stronie www
Organizatora.

2. Termin nadsytfania prac konkursowych uptywa 25 pazdziernika 2020 roku (liczy sie data
otrzymania prac przez Organizatora).

3. Ogtoszenie wynikow nastgpi dnia 24 listopada 2020 roku.

§6 Cele konkursu
Organizator wyznacza 3 gtéwne cele Konkursu:
1. promocje nowoczesnego projektowania oktadek ksigzek



2. promocje nowych, szerokich mozliwosci w zakresie druku i uszlachetnien
w drukarni Totem.com.pl

3. edukacje zwigzang z procesem przygotowania plikow do druku - pod katem
wykorzystania w procesie systemu JetVarnish 3D.

§7 Przedmiot konkursu

1. Przedmiotem konkursu jest wykonanie pracy graficznej w formie oktadki dowolnej ksigzki
(dowolny tytut, autor, tematyka, takze fikcyjne), z zaprojektowaniem uszlachetnien druku
mozliwych do wykonania przy uzyciu maszyny JetVarnish 3D, czyli w technologii 3D Touch.
2. Zgtoszenie powinno zawiera¢ wizualizacje oktadki z zastosowanymi uszlachetnieniami,
projekt oktadki do druku, wtasciwie zaprojektowane maski z uszlachetnieniami -
wykonanymi zgodnie z zasadami przygotowania masek dla maszyny JetVarnish 3D, a takze
wypetniong i podpisang Karte zgtoszenia, ktora stanowi zatgcznik do tego Regulaminu.

3. Uczestnik, ktéry nie jest jedynym autorem zgtaszanego projektu, zatgcza oswiadczenie
autora lub pozostatych wspétautoréw (jesli jest jednym z nich) o wyrazeniu zgody na
zgtoszenie projektu do Konkursu i na przetwarzanie jego (ich) danych osobowych dla celow
zwigzanych z przeprowadzeniem Konkursu.

4. Projekty oktadek nie mogg zawierac tresci wulgarnych, obscenicznych i obrazliwych.

5. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ do Konkursu 1 prace.

6. Projekt oktadki powinien by¢ zaprojektowany w formacie netto minimum 310 mm x 210
mm, w opcji pionowej, z uwzglednieniem pierwszej i czwartej strony okfadki oraz grzbietu
oktadki. Maksymalny format netto projektu nie powinien by¢ wiekszy niz 450 mm x 297 mm.
7. Zgtaszane do konkursu prace - projekty oktadek - powinny by¢ zrealizowane technikg
cyfrowg lub zreprodukowane i zapisane w postaci cyfrowej w CMYK w formacie pdf w
rozdzielczosci 300 dpi.

8. Maski uszlachetnien zastosowanych w projektach konkursowych muszg by¢
przygotowane i oznaczone wg zasad okreslonych na stronie Totemu
(https://www.totem.com.pl/poradnik, sekcja USZLACHETNIENIE 3D TOUCH.

9. Prace muszg zosta¢ zgtoszone przez platforme WeTransfer (https://wetransfer.com/,
adres e-mail: konkurs@totem.com.pl) lub - w przypadku prac nie przekraczajgcych 20 MB -
via mail na adres: konkurs@totem.com.pl lub na no$niku danych (pendrive) na adres
siedziby Organizatora przy ul. Jacewskiej 89, 88-100 Inowroctaw z dopiskiem “Konkurs” do
dnia 25 pazdziernika 2020 r.

10. Ocenie przez jury Konkursy poddane zostang wytgcznie projektu spetniajgce wszystkie
wymogi sformutowane w niniejszym Regulaminie.

§8 Jury
1. Zwyciezca Konkursu oraz osoby wyroznione zostang wytonieni przez jury, ktérego sktad
jest nastepujacy:
- Lech Majewski - Kierownik Katedry Komunikacji Wizualnej Akademii Sztuk
Pieknych w Warszawie,
- Andrzej Palacz - wtasciciel Inicjat Andrzej Palacz,
- Georgij Petriaszwili - Kierownik Zaktadu Technologii Poligraficznych
Politechniki Warszawskiej,
- Michat Rejnowski — Prezes Totem.com.pl,
- Mateusz Wozniak — przedstawiciel Wspétorganizatora.
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Sekretarz Konkursu: Joanna Zielinska, Totem.com.pl.

2. Glosowanie jury bedzie przebiegac jednoetapowo.

3. Organizator wydrukuje w zgtoszonych formatach i uszlachetni wszystkie zgtoszone do
Konkursu prace.

4. Prace bedg oceniane w wersji wydrukowanej i w petni uszlachetnionej, zgodnie z
przygotowanymi przez autoréw projektami i maskami.

5. Jury zbierze sie do dnia 20 listopada 2020 roku i sposrdd prac, o ktérych mowa w pkt. 3 i
4 powyzej, wybierze prace nagrodzong nagroda gtéwna, drugie i trzecie miejsce oraz 5
wyréznien.

6. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany sktadu jury.

7. Jury wybierze sposréd swego grona przewodniczacego, ktérego gtos bedzie decydujacy
w sytuaciji, kiedy w czasie gtosowania nastapi rowny podziat oddanych gtosow.

§9 Kryteria oceny prac

Jury, oceniajgc zgtoszone do Konkursu prace, stosowac bedzie trzy kryteria:
- wartos¢ artystyczng projektu,
- zgodnosé z zasadami projektowania i kompozycji oktadek ksigzek,
- oryginalnos¢ zastosowanych rozwigzan graficznych i uszlachetnien.

§10 Nagrody
1. Organizator i Wspotorganizator przyznajg nagrody pieniezne:

- jedng nagrode gtéwna: 5000 z} (stownie: piec tysiecy ztotych)

- jedng nagrode 2. miejsca: 3000 zt (stownie: trzy tysigce ztotych

- jedng nagrode 3. miejsca: 2000 zt (stownie: dwa tysigce ztotych)
2. Organizator i Wspétorganizator przyznaja pie¢ rownorzednych wyréznien — kazdy z
uczestnikow, ktory zgtosit wyrézniong prace, otrzyma nagrode pieniezng w wysokosci 1 000
zt (stownie: jeden tysigc ztotych).
3. Organizator informuje, ze w przypadku, gdy warto$¢ nagrody przekracza kwote 2 000
ztotych nastepuje obowigzek zaptaty podatku dochodowego w zryczattowanej wysokosci
10% wartosci wygranej. Podatek ten za zwyciezcow nagrody gtéwnej i drugiego miejsca
zaptacg Organizator oraz Wspétorganizator po uprzednim otrzymaniu od zwyciezcow
danych niezbednych do uiszczenia podatku.
4. Laureaci Konkursu zostang powiadomieni przez Organizatora/\Wspétorganizatora o
wyniku Konkursu telefonicznie lub pocztg elektroniczng na adres wskazany w zgtoszeniu do
Konkursu.
5. Warunkiem wypfaty nagrody (wyrdznien) jest przestanie przez laureata numeru rachunku
bankowego, na adres: konkurs@totem.com.pl w ciggu 7 dni od daty ogtoszenia wynikow
konkursu. Nagroda zostanie wyptacona w terminie 21 dni od daty ogtoszenia wynikéw
konkursu.
6. Nagroda gtéwna oraz nagrody 2. i 3. miejsca zostang wreczone Laureatom podczas
wystawy pokonkursowej, o ktérej mowa w §11, pkt. 4. W przypadku, gdy zorganizowanie
wystawy nie bedzie mozliwe z przyczyn niezaleznych od Organizatora i
Wspotorganizatora (np. z powodu obostrzen sanitarno-epidemiologicznych) w
terminie do 30 dni od daty ogtoszenia wynikéw Konkursu, wyptata nagréd nastapi na
rachunki bankowe laureatéw w terminie 21 dni od daty ogtoszenia wynikéw konkursu.
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§11 Ogtoszenie wynikéw i promocja konkursu

1. Ogtoszenie wynikéw Konkursu nastapi dnia 24 listopada 2020 roku na stronach
internetowych https://www.totem.com.pl/, https://www.konicaminolta.pl/ i
https://wydawca.com.pl/, a takze na profilach Organizatora, Wspotorganizatora oraz Patrona
w mediach spotecznosciowych (np. na Facebooku, Linkedlnie).

2. Poczawszy od dnia ogtoszenia Konkursu Organizator, Wspétorganizator oraz Patron bedg
publikowac informacje o Konkursie w wybranych przez siebie srodkach masowego
przekazu, w szczegolnosci na stronach www Organizatora, Wspotorganizatora oraz Patrona,
a takze na profilach ww. w mediach spotecznosciowych (np. na Facebooku, Linkedlnie).

3. Organizator i Wspétorganizator mogg promowac Konkurs w Internecie, w szczegdlnoci
na swoich stronach www oraz w mediach spotecznosciowych (np. na Facebooku,
LinkedlInie, Instagramie), takze poprzez prezentowanie zgtoszonych do Konkursu prac.
Prezentowane prace beda opatrzone imieniem i nazwiskiem ich autoréw i danymi
uczestnikow, ktorzy zgtosili poszczegdlne projekty.

4. Organizator, w ramach promocji Konkursu, wspodlnie z Wspoétorganizatorem oraz
Partnerem, przygotuje wystawe pokonkursowa, prezentujgcg wszystkie nagrodzone i
wyroznione prace.

§12 Prawa autorskie

1. Z chwilg wyptacenia lub wydania nagrody nagrodzonym oraz wyréznionym uczestnikom
Konkursu, Organizator nabywa wtasnosé nagrodzonych projektow oktadek wraz z autorskimi
prawami majatkowymi do tychze projektéw.

2. Organizator nabywa autorskie prawa majatkowe do nagrodzonych i wyréznionych oktadek
w zakresie poél eksploatacji wskazanych w art. 50 ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (ustawa z dnia 4 lutego 1994 roku, tekst jednolity z dnia 3 lipca 2019 r. Dz.U.
2019.1231) tj.:

a. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania oktadki - wytwarzanie okreslong technikg
egzemplarzy utworu, w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz
technikg cyfrowa;

b. w zakresie rozpowszechniania oktadki w sposéb inny niz okreslony w powyzej - publiczne
wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze
publiczne udostepnianie utworu w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w
miejscu i w czasie przez siebie wybranym,;

wraz z wytacznym prawem do zezwalania na wykonywanie praw zaleznych do oktadki przez
Organizatora.

3. Organizator wskazuje na mozliwos$¢ nieodptatnego udzielenia uczestnikom i/lub autorom
upowaznienia do korzystania z praw do projektu na potrzeby druku lub dodruku ksigzki,
ktérej oktadke zgtoszono jako projekt konkursowy.

4. Wszyscy uczestnicy Konkursu, poprzez zgtoszenie oktadki do Konkursu i dotgczenie
oswiadczenia, ze akceptujg warunki regulaminu Konkursu, bezptatnie wyrazajg zgode na
publikacje i eksponowanie ich plakatéw w prasie, drukach reklamowych, Internecie i
wystawy pokonkursowe;.
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§13 Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych uczestnikow Konkursu i autoréw zgtoszonych
projektow jest Totem.com.pl Sp. z 0.0. Sp. k. z siedzibg w Inowroctawiu (88-100) przy ul.
Jacewskiej 89, zwany dalej ,Administratorem”.

2. Wszelkie zapytania oraz oswiadczenia dotyczace skorzystania z praw jakie uczestnikom
Konkursu i autorom przystugujg w zwigzku z przetwarzaniem ich danych osobowych mozna
kierowac na adres e-mail: rodo@totem.com.pl lub pisemnie na adres siedziby
Administratora.

3. Dane osobowe uczestnikow Konkursu i autoréw bedg przetwarzane:

a) w celu przeprowadzenia Konkursu - podstawg prawng przetwarzania danych jest prawnie
uzasadniony interes Administratora (art. 6 ust. 1 lit. f) Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony os6b
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych (,Rozporzadzenie”); prawnie uzasadniony interes Administratora polega na
przeprowadzeniu Konkursu (w tym przekazaniu nagrody);

b) w celu realizacji obowigzkéw Administratora wynikajacych z przepiséw prawa, w
szczegolnosci przepisow podatkowych oraz z zakresu rachunkowosci (art. 6 ust. 1 lit. c)
Rozporzadzenia);

¢) w celu ustalenia lub dochodzenia ewentualnych roszczeh lub obrony przed takimi
roszczeniami przez Administratora; podstawg prawng przetwarzania danych jest prawnie
uzasadniony interes Administratora (art. 6 ust. 1 lit. f) Rozporzadzenia).

4. Dane osobowe uczestnikdw Konkursu i autoréw mogg by¢ przekazywane podmiotom
Swiadczacym na rzecz Administratora ustugi zwigzane z realizacjg Konkursu oraz innym
podmiotom - w tym podmiotom Swiadczacym ustugi ksiegowe, prawne, dostawcom
systeméw informatycznych i ustug IT, operatorom pocztowym i kurierom. Dane osobowe
uczestnikow Konkursu i autoréw mogg by¢ takze przekazywane uprawnionym organom, w
zakresie wymaganym przez obowigzujgce przepisy prawa.

5. Dane osobowe uczestnikow Konkursu i autoréw bedg przechowywane przez okres
niezbedny do przeprowadzenia Konkursu, a w zakresie niezbednym dla dochodzenia
ewentualnych roszczen wynikajgcych z Konkursu lub obrony przed roszczeniami przez
Administratora- przez okres ich przedawnienia. Po tym okresie dane beda przetwarzane
jedynie w celu i w zakresie wynikajgcym z przepisow prawa.

6. Uczestnikom Konkursu i autorom przystuguje prawo dostepu do podanych przez nich
danych oraz prawo zadania ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia ich przetwarzania
oraz prawo do wniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania.

7. Uczestnikom Konkursu i autorom przystuguje takze prawo wniesienia skargi do organu
nadzorczego zajmujgcego sie ochrong danych osobowych.

8. Podanie danych osobowych jest niezbedne dla udziatu uczestnika w Konkursie.

§14 Postanowienia koicowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany zasad regulaminu.

2. Regulamin Konkursu jest dostepny w biurze Organizatora pod adresem: ul. Jacewska 89
w Inowroctawiu (88-100) oraz pod adresem Wspédtorganizatora: ul. Muszkieteréw 15 w
Warszawie (02-273), a takze na stronach internetowych https://www.totem.com.pl/,
https://www.konicaminolta.pl/, https://wydawca.com.pl/
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